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RESUMO

Profissional com 3 anos de experiéncia como Engenheiro de Web Scraping Lider, atuando no
desenvolvimento de solugdes para coleta e tratamento de grandes volumes de dados.
Atualmente focado em projetos de desenvolvimento de software aplicados ao dia a dia,
explorando diferentes areas da computacgao..

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Engenheiro de Web Scraping Lider

+ Desenvolvimento de scrapers para marketplaces, realizando coleta, tratamento e
integracao de dados em bancos de dados

* Migracao e gerenciamento de dados em PostgreSQL, MongoDB e Elasticsearch
+ Automacao de processos com Ansible e Docker

Estagio como Suporte Técnico

+ Suporte e manutencgao de esta¢des de trabalho utilizadas por alunos e professores
+ Formatacgao e restauragao de maquinas
+ Criagao de scripts para automatizagao de instalagao de softwares em Windows e Linux


mailto:thiagola92@gmail.com
http://thiagola92.github.io
https://www.linx.com.br/
https://www.puc-rio.br/index.html

FORMAGAO ACADEMICA

Engenharia de Software

+ Desenvolvimento Fullstack basico

- Gestdo Agil de Projetos e Produtos

* Arquitetura de Software

* Qualidade de Software, Segurancga e Sistemas Inteligentes

Ciencia da Computacgao

* Projeto Final: Sistema para prote¢ao de pastas e arquivos

CONQUISTAS

Destaque de Catalogo

Primeiro Lugar em Inovagao no HackEng

IDIOMAS

Portugués
Inglés

COMPETENCIAS

Linguagens

Python GDScript
C HTML
Java Lua

C++ Go

Rust CSS


https://especializacao.ccec.puc-rio.br/especializacao/engenharia-de-software
https://www.puc-rio.br/index.html
https://www.linx.com.br/
https://www.puc-rio.br/index.html

Bancos de Dados

PostgreSQL MongoDB
Elasticsearch Redis
Ferramentas

Git Godot
Docker RabbitMQ
Github Action Woodpecker

PROJETOS PESSOAIS

Mondot
Interface grafica propria para interagdo com MongoDB, utilizando queries em Python e GUI
desenvolvida com Godot.

BonelK
Extensdo para jogos 2D no Godot que providéncia Inverse Kinematics para ossos individuais
e cadeias de 0sso0s.

Cotuber
PNGTuber que integra multiplos usuarios em uma apresentagao.

Discord GDScript
Extensao que integra a SDK do Discord ao Godot via GDScript.


https://github.com/thiagola92/Mondot
https://github.com/thiagola92/bone-ik
https://github.com/thiagola92/cotuber
https://github.com/thiagola92/discord-social-sdk

